
Fase 3:
Programmazione e TM 

Fase finale:

Lavoriamo sulla percezione del problema: se fosse nel mio cortile?

Fase 1: Qual è il problema?

Abbiamo assemblato il robot con i

componenti di Arduino e con alcuni materiali

di recupero. Abbiamo creato un robot,

Matchy Patchy, con diversi sensori: "segui-

linea", bluetooth, un sensore ad ultrasuoni

HC-SR04 e una videocamera.

Fase 4: Progetto e
stampa 3D

School G.r.e.e.n.

Con questo progetto abbiamo realizzato un robot in

grado di leggere su una bilancia digitale il peso della

plastica scartata dagli alunni della nostra scuola e di

visualizzare sul display di un pc degli sticker che simulano

la garbage patch sulla foto della nostra scuola.

Utilizzeremo l'effetto NIMBY per sensibilizzarli a ridurre il

consumo di plastica.
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Ogni anno l'isola di plastica

nei nostri mari si allarga. La

soluzione è in parte RICICLARE

ma occorre sensibilizzare le

persone a RIDURRE il consumo

quotidiano di plastica.

Abbiamo addestrato il nostro PC,

attraverso il programma Mblock, a

leggere il display della bilancia digitale e

a generare 0, 1, 2, sticker (a seconda del

peso rilevato). Essi coprono in maniera

casuale la foto del cortile della scuola.

Quanto spazio rimarrà senza sticker alla

fine dell'anno?

Abbiamo progettato e disegnato con

Sketch up il design dei nostri cassonetti e

abbiamo stampato il prototipo di

ciascuno con la stampante 3D.

Abbiamo verificato che funzionasse

tutto...

Fase 2: Thinkering

School Green  è un progetto sostenibile ed

inclusivo per il benessere delle persone.
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